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※各LEGのOUTカウントは、最終ラウンドにOUTボードセンサーが反応しなかった場合のみチェックする。

※STATSは画面()内100%STATSを記入すること。 ※5Legからは各アワード数を記入すること。(CRICKETの5カウント～9カウントは除外)
※1LEG時の01ゲームのみ、合計投数と残点数を記入すること。
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※審判は、記入例をよく読み間違いの無いように記入してください。
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※コントロール以外は記入しないでください。
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ヤマダ タロウ

スズキ ジロウ タナカ サブロウ
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最終ラウンドで OUT ボードセンサーが反応しなかった場合、
チェックを入れてください。

�LEG にかかった合計本数を記入。
最終 ROUND の本数に気を付けてください。
BUST は � 本にて記入します。
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【��】【CR】�ROUND 終了毎、
ゲーム画面に表示されるスコアを記入
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スズキ タナカ

�
�

�
�

タナカ スズキ

�
�
�
�
�
�

��
��

���
���
���
���

�
�
�
�
�
�

��
���
���
���
���

➂���

��.����.��

�.���.��

��

� �

�� ��

【CR】�ROUND で有効なターゲットに
マークした数の合計を記入

例：相手に �� がクローズされている場合
� 投目 �� シングル
� 投目 �� シングル
� 投目 �� トリプル
→「�」マーク

【��】【CR】
LEG を勝利した ROUND の投じた本数
を○数字で記入

例：� 本目でフィニッシュ→➀を記入
　　� 本目でフィニッシュ→➁を記入

名前、スコア、勝敗を必ず確認し、サインをしてください。
サイン後に誤りが発覚しても、変更できない場合があります。
サインをした場合は、本スコアに記載ミスがあっても有効となりますので、十分ご注意ください。

タナカ サブロウ

スズキ ジロウ

ヤマダ タロウ

審判名、選手 ID、選手名は予め印刷されています
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